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: Surykatka szef kuchni :

Mata surykatka uwielbia gotowac, a jej specjalnoscig sg dania z jaj.
Codziennie wktada czapke szefa kuchni i fartuch, aby przygotowywac
pyszne potrawy, ktdrymi czestuje przyjaciot.

NNANNNANN

Stopien trudnosci: fatwe

- il .y MATERIALY
g e S * 30 g woczki bawetnianej
B i nr78 gofebi szary
5 © 20 m wtdczki bawetnianej nr 41 sjena
o szydetkonr3

© 2 bezpieczne oczka do zabawek

0 Srednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego



PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 78 gofebi Szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

7. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

9. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

10.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
Zacznij wypetniac gtowe surykatki.

17. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Zostaw wykonczenie gtowy na pozniej i przejdz do kolejnego
kroku: wykonania cbwodek oczu. Kolejne, 18. okrazenie gtowy
przerob po zamocowaniu bezpiecznych oczek i przyszyciu
obwadek do gtowy.

Obwadki oczu

Widczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerb 6 ps [6]

2. okrazenie: dod, 2 s w kolejnym oczku, 2 dod, 2 s w kolejnym
oczku, dod [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
obwodki oka do gtowy surykatki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg obwodke.

Przetoz sztyft bezpiecznego oczka przez Srodek obwodki, a potem
przytoz jg do gtowy pomiedzy 10. a 11. okrazeniem, wioz sztyft
pomiedzy oczkami splotu i zabezpiecz €o zatyczka, mocno ja
dociskajac. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
umocowac sztyft bezpiecznego oczka w drugiej obwodce,
pozostawiajac miedzy nimi 9 oczek odstepu.

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj matymi szwami obwodki
do gtowy surykatki. €@

Po zamocowaniu ich mozesz dokonczyc gtowe - przerob oczka
odpowiadajace ostatniemu okrazeniu.

18. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz element 10S. i odetnij wioczke. Dokoncz wypetnianie
gfowy surykatki.

Pyszczek

Wtdaczka bawetniana nr 78 gotebi Szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: dod, 4 ps, dod [8]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]

4. okrazenie: 1ps, dod, 5 ps, dod [10]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [10]

6. okrazenie: 3 ps, dod, 3 ps, dod, 2 ps [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 108 i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy surykatki.

Za pomoca igly dziewiarskiej i wioczki nr 41 sjena wyhaftu
kilka poziomych linii, aby zrobi¢ nos surykatce. @




Tutow

Wtdczka bawetniana nr 78 gotebi Szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.i10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]
11. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

13. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
Zacznij wypetniac tutow surykatki.

15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
19. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] ©
20.-26. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
21. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

28.-30. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tutowia do gfowy surykatki.

Dokoncz wypetnianie gornej czesci tutowia. @

Surykatka szef kuchni

uszy

Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

1. rzad: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 3 ps [3]

2. 1z3d: przerdob 2 of (ktore bedg odpowiadac 1psn), a potem
1psnw pierwszym oczku, 2 psn w kolejnym, 2 psn w ostatnim
oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy surykatki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Gorne tapki

Widczka bawetniana nr 78 gotebi szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: 5 ps, dod [7]

4. okrazenie: 4 ps, dod, 2 ps [8]

5. okrazenie: 5 ps, dod, 2 ps [9]

6. okrazenie: 6 ps, dod, 2 ps [10]

7. okrazenie: 2 ps, odj, 3 ps, dod, 2 ps [10]
8.i9. okrazenie: 1ps, odj, 4 ps, dod, 2 ps [10]
10. okrazenie: 6 ps, dod, 3 ps [11]

@ n.okrazenie: 7 ps, dod, 3 ps [12]

SKROTY
dod: przerdb dwa pofstupki  ps: poistupek
w jednym oczku psn: potstupek nawijany

odj: przerob dwa oczkarazem  s:stupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

12.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

15. okraienie: 3 ps, 3 odj, 3 ps [9]

16. okrazenie: 4 ps, odj, 3 ps [8]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tapki do tutowia surykatki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga fapke. @

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby mogty miekko opadac
po bokach tutowia surykatki.

Nogi

Wtdczka bawetniana nr 78 gotebi Szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

Sptaszcz noge na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad

potstupkow, t3czac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nogi do tutowia surykatki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga noge. @

X .

ogon
Wtdczka bawetniana nr 41sjena i nr 78 gotebi szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 41sjena
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: 1ps, dod, 1ps, dod [6]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

6. okrazenie: 8 ps, dod [10]

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

11.-18. okrgzenie: wioczka nr 78 gotebi szary przerdb 1ps
w kazdym oczku [10] ©@

Zakoncz ten element zwierzatka 10 i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do grzbietu surykatki. @




Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przytozenia
pyszczka do gtowy surykatki, tak by byt
wysrodkowany wzgledem obwadek
0czu. Nastepnie przyszyj €0 za pomoca
igty dziewiarskiej jak najmniej
widocznymi szwami.

2. Przytoz gtowe do tutowia i sprawdz,
Czy jest rowno ustawiona, po czym
potacz elementy za pomocg igty
dziewiarskiej jak najmniej widocznymi
Szwami. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia

i doInej czeSci gtowy, dociskajac je
rownomiernie, tak by korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy.

Uwaga: poniewaz liczba oczek okrazenia
tutowia (18) jest wyzsza niz gtowy (12),
musisz rownomiernie zmarszczyc¢ brzeg
tutowia.

Zakoncz szew, odetnij widczke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

3. Przytoz tapki do tutowia, tak aby
byty wygiete i skierowane delikatnie
do przodu (fokcie powinny wystawac
do tytu). Nastepnie przyszyj tapki na
wysokosci przedostatniego okrazenia
tutowia.

4. Umiesc nogi na dole tutowia
surykatki, po obu jego stronach.
Sprawdz, czy s rowno oraz rownolegte
ustawione i symetryczne wzgledem
siebie, a nastepnie przyszyj je jak
najmniej widocznymi Szwami.

5. Przyt0z uszy po obu stronach gtowy
surykatki, tak by ich gorna czesc
zZnalazta sie na wysokosci 9., a dolna na
wysokosci 12. okrazenia. Przyszyj uszy
jak najmniej widocznymi szwami.

Surykatka szef kuchni

6. Na kaniec przyszyj ogon do grzbietu
surykatki pomiedzy 7. a 8. okrazeniem
tutowia.

1. Aby Twoja surykatka wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe paliczki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.
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: Czapka szefa kuchni:

Stopien trudnosci: tatwe H'}'m "

o wioczka bawetniana P EE -
nr 01$nieznobiaty S—
e szydetkonr3

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9. okraienie: (4 ps, pomin 2 0) x 8 [32]
10. okrazenie: 2 ps, omin 20,
(3ps,omin20)x5,3ps[20]

11. okrazenie: (4 ps, omin10) x 4 [16]
000

12.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [16]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, ©@
odetnij wtoczke i ukryj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu.




:Fartuch: ,

Stopien trudnosci: tatwe

\NANANANANAN %
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© wtdczka bawetniana T - R e,
nr01$nieznobiaty S - . .
o szydetko nr 3 = il =
1. rzad: wykonaj 7ot +10z[7] -

2.123d: dod, 5 ps, dod +10z[9]
3.rzad: dod, 7 ps, dod + 10z 1]
4.rz3d: dod, 9 ps, dod +10z[13]
5.rzad: dod, 11 ps, dod + 10z [15] @

6.-10. rzad: 1 ps w kazdym oczku +
10z [15]

1. rzad: (3 s w jednym oczku, omin1o,
108, 0min10)x4@

Po wykonaniu powyzszych krokow nie
odcinaj wtoczki. Zamiast tego wykonaj
25 ot, czyli pierwszy pasek do zawigzania
fartucha. Zakoncz element 10$ i odetnij
wioczke. ©

Aby wykonac drugi pasek, wbij szydetko |
W pierwsze oczko ostatniego rzedu

fartucha po przeciwnej stronie i wykonaj F
25 ot. Zakoncz element 10$ i odetnij

wioczke. @

SKROTY

dod: przerob dwa 0S: oczko Sciste
potstupki w jednym oczku 0z: oczko zwrotne
0: 0czko ps: poistupek

of: oczko tancuszka s: stupek



: Patelnia:

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY =
e widczka bawetniana nr 114 fuksja @
o wioczka bawetniana nr 02 écru

o wtdczka bawetniana nr 11 czarny Ef @
e szydetkonr3 ;
o gta dziewiarska ‘&' -

© drucik plastyczny

Zewnetrzna
powtoka patelni
Wtdczka bawetniana nr 114 fuksja

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] ©@

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okraienie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke

petelki oczka [24] = e

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

Nastepnie odetnij wtoczke, :

pozostawiajac 15 cm nadmiaru. € (3 )

Wewngtrzna powtoka Raczka Pofaczenie elementow

patelnl Widczka bawetniana nr 11 czarny Wiz wewnetrzng czes¢ patelni do

Wtdczka bawetniana nr 02 écru Utnij ok.10 cm kawatek drucika zg\glnetrzne! I pofaczje 1?" najmnie)
o . . i g ni widocznymi szwami wykonanymi

1. okrazenie: wykonaj 6 psw magicznym  Pastycznego i wykonaj nanim15 ps, tak . S

|<0ﬂ(ua[6] ’ aby przykry¢ drucik na catej dtugosci. pozostawionym wczesniej nadmiarem
R . Nastepnie zakoncz element 10§ i odetnij widczki nr 02 ecru. W taki sam sposob

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym wioczke. przyszyj raczke do patelni, uzywajac

oczku [12] nadmiaru wioczki nr 114 fuksja.

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24] @

Nastepnie zakoncz element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru.




: Jajko :

Stopien trudnosci: tatwe

© wtdczka bawetniana -
nr 83 kanarkowy zofty Q‘y’

e szydetkonr3 3

© igta dziewiarska

© wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] @
2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3[9] @
4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
Wi0z troche wypetnienia do jajka.
5. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
6. okrazenie: (0dj) x 3 [3]
Nastepnie zakoncz ten element 108.
Za pomocaq igty dziewiarskiej zaszyj otwor
w jajku jak najmniej widocznymi szwami,
po czym odetnij nitke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu. . SKROTY
. dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany
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© 30 g wioczki bawetnianej
nr102jasny lila
© 10 m wtoczki bawetniangj
nr76 limonkowa zielen
© 10 m wtoczki bawetniangj
nr 34 bordowy
e szydetko nr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
osrednicy6mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka swiecowa i kawatek tkaniny
© Szpilki
e50¢ w‘)'/‘peinienia poliestrowego
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Barwny moty!|

Glowa i tutow
Widczka bawetniana nr 102 jasny lila
Pierwsza czesc (glowa)

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okraienie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
Umiesc oczy pomiedzy 11.a 12. okrazeniem, pozostawiajac
miedzy nimi 8 oczek odstepu.

17. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
Zacznij wypetniac gtowe motyla.

18. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
Nie odcinaj wtoczki - uzyjesz jej do wykonania drugiej
czesci maskotki. @

Druga czes¢ (tutow)
20. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
21. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki 0s: oczko Sciste
w jednym oczku ps: pofstupek

odj: przerob dwa oczka razem

22. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

23. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

24.-21. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
28. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

29. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

30. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
Zacznij wypetniac tutow motyla. €

31. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

32. okraienie: (odj) x 6 [6]
Nie odcinaj widczki - uzyjesz jej do wykonania trzeciej czesci.

Trzecia czes$c (tutow)
33. okrazenie: przerab dwa potstupki w kazdym oczku [12]
34. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

35. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
Dodaj wiecej wypetnienia do tutowia motyla.
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36. okraenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

31.i38. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

39. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

40. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

1. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dodaj wigcej wypetnienia do tutowia motyla. @

42. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Nie odcinaj wioczki - uzyjesz jej do wykonania czwartej,
ostatniej czesci motyla.

Czwarta czes¢ (tutow)

43. okrazenie: przerab dwa potstupki w kazdym oczku [12]
44, okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

45. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
Dodaj wiecej wypetnienia do tutowia motyla.

46.i 41. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
48. okraienie: (2 ps, odj) x 6 [18] ©@

49. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Dokoncz wypetnianie tutowia motyla. @

50. okrazenie: (odj) x 6 [6]
51. okrazenie: (odj) x 3 [3]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, odetnij wioczke i schowaj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu. @

Czutki

Witdczka bawetniana nr 76 limonkowa zieleri i nr 102 jasny lila

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 76 limonkowa zielen
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: dod, 5 ps [7]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [7]

4. okrazenie: odj, 5 ps [6]

5. okrazenie: widczka nr102 jasny lila przerdb odj, 4 ps [5]

6.i17.okrazenie: 1ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtdczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
czutka do gfowy motyla.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi
czutek. @




Skrzydta

Widczka bawefniana nr 34 bordowy, nr 76 limonkowa zielen
inrio2jasny lila

Duze kotka

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 34 bordowy
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: wioczka nr 76 limonkowa zielen przerab
(2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: wtdczka nr102 jasny lila przerob (4 ps, dod)

x6[36] @

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke i ukryj
jej nadmiar pomiedzy tylng czescig oczek splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi
taki sam element.

Mate kotka

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 34 bordowy 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: wtoczka nr 76 limonkowa zielen przerab (1ps, dod)
X6[18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: wiaczka nr102 jasny lila przerab (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke i ukryj
jej nadmiar pomiedzy tylnymi nitkami petelek oczek. (2]

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugi taki sam element.

Barwny motyl

Potdz obok siebie jedno duze i jedno mate ketko, a nastepnie
zs2yj je jak najmniej widocznymi szwami za pomoca igty
dziewiarskiej i wtoczki nr102 jasny lila, tak jak pokazano

na zdjeciu. @

Uzywajac wioczki nr 34 bordowy, wbij szydetko w dowolne oczko
ostatniego okrazenia matego kotka, a nastepnie przerob 1ps

w kazdym oczku dookota obydwu kotek. Zakoncz ten element
zwierzatka 108, odetnij widczke i schowaj jej nadmiar pomigdzy
oczkami splotu.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
bordowy brzeg na drugim skrzydle. @
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Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przytozenia
czutkow po obu stronach gtowy motyla,
na wysokosci 4. okrazenia. Upewnij sie,
Ze Sg ustawione symetryczne wzgledem
oczu, a nastepnie wykorzystujac
nadmiar widczki, przyszyj je za

pomocy igty dziewiarskiej jak najmniej
widocznymi szwami.

2. Utoz skrzydta na plecach motyla, tak
by lekko na siebie zachodzity. Nastepnie
przyczep je za pomoca szpilek, jak
pokazano na zdjeciu.

3.Za pomoca igty dziewiarskiej i wioczki
nr102 liliowy zacznij przyszywac jedno

zZ dwach skrzydet, usuwajac szpilki

W miare zszywania.

4. W ten sam Sposob przyszyj drugie
skrzydto. Na koniec odetnij wtoczke i ukryj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

5. Aby Twoj motyl wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki maskotki, wykonujgc ruchy

w roznych kierunkach.

6.Za pomocaq igty dziewiarskiej

i wioczki nr 34 bordowy wyhaftuj matymi
szwami buzie motyla na wysokosci

14. okrazenia gtowy. Zwro¢ uwage, aby
byta wysrodkowana wzgledem oczu.

1. Aby Twoj motyl wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Czapka:

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

o wtoczka bawetniana
nr 34 bordowy
o szydetkonr3

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] @
7.okraienie: 5 ps, dod, 4 of, @

omin 4 o (otwor na pierwszy czutek), 1ps,
dod, 5 ps, dod, 4 of, € omin 4 0 (otwor
na drugi czutek), 1ps, dod, 5 ps, dod, 5 ps,
dod [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] @

9.-15. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [48]

Zakoncz ten element 10$, odetnij
widczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

0:oczko

of: oczko tancuszka

ps: potstupek




UROCZE DODATKI

: Opaska z kwiatow :

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANNANNAN

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr16 zoity
o widczka bawetniana nr 99 jasny turkus © EEC T

e widczka bawetniana nr13 trawiasta el
Zelel S

e szydetkonr3
e igfa dziewiarska

B

1. rzad: wioczka nr 16 zofty wykonaj
100t +10z[10] ©@

2.1zad: przerob 2 ps w kazdym
oczku [20] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij

wtoczke, pozostawiajgc 256 cm
nadmiaru. ©

Zwin otrzymany pasek w spirale i zszyj
przy podstawie pozostatym nadmiarem
wtoczki jak najmniej widocznymi szwami,
aby pozostat zwiniety. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki jeszcze dwa razy - jeden raz wtdczka
nr99 jasny turkus i druginr13 trawiasta
zielen, aby otrzymac w sumie trzy kwiatki.

Utoz kwiatki, jak pokazano na zdjeciu,

a nastepnie zszyj je ze sobg za pomoca
igly dziewiarskiej i wioczka nr 16 zotty jak
najmniej widocznymi szwami. @

Na koniec przytoz opaske z przodu
czapki motyla i sprawdz, czy jest rowno
ustawiona, po czym potacz elementy jak
najmniej widocznymi szwami.

SKROTY

0: oczko

of: oczko tancuszka
0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne
ps: poistupek

. s:stupek
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Stopien trudnosci: tatwe

-_._......_ -
-

o widczka bawetniana
nr98 roz gerbera

e szydetkonr3

e jgta dziewiarska

1. rzad: wykonaj 30 of + 10z [30] @
2.-0.r23d: 1ps w kazdym oczku +10z [30]
5.r23d: (omin1o,4swjednym oczku, 108)

X100

Zwin otrzymany element w spirale
uktadajaca sie w kwiat rozy i zszyj €0
U podstawy jak najmniej widocznymi
Szwami za pomocg igty dziewiarskiej
i wigczki nr 98 roz gerbera. €




: Roslinka -

Stopien trudnosci: tatwe

o wioczka bawetniana
nr 89 jasnolimonkowa zielen
e szydetkonr3

 gta dziewiarska T

Liscie

Wykonaj 6 ot +10z @ i przerabiaj oczka
dookota tancuszka rozpoczynajacego.
1. okrazenie: 2 ps, 2S,1ps, 3 pS

w ostatnim oczku,1ps, 25,2 ps

Zakoncz10$, @ po czym odetnij wioczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia listka do todygi.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
cztery razy, aby otrzymac w sumie pigc lisci.

todyga
1.rzad: wykonaj 20 ot + 10z ©
2.123d: 5 ps, 10 psn, 5 ps

zakoncz ten element 10$, odetnij woczke
i schowaj jej nadmiar pomigdzy oczkami
splotu. @

Potaczenie elementow

Utoz cztery listki po obu stronach
todyegiijeden na jej wierzchotku, tak
jak pokazano na zdjeciu. Przyszyj je
jak najmniej widocznymi szwami za
pomocy igty dziewiarskiej.

SKROTY

of: oczko tancuszka

0s: oczko Sciste

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany
s: stupek
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2 Andyjska lama

-~ Urocza lama, uhréna-.y‘v kalorowa peruwianska czapke ibarwne siodto, przyglada sie
‘wspaniatemu andyjskiemu krajobrazowi z o$niezonymi szczytami.

¥
- .
f ] "
LS 1 /

Stopien trudnosci: Sredni

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 81 kremowy
© 20 m wioczki bawetnianej
nr 35 masa pertowa
o wioczka bawetniana nr 41sjena
(otrzymana z jednym
Zwczesniejszych numerow)
® szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego
© okragte znaczniki rzedow
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Tutow
Witdczka bawetniana nr 81 kremowy

1. okrazenie: wykonaj 18 of i zamknij
tancuszek w kotko, wykonujac 10$ w pierwszym oczku [18]

2.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

13. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

14. okrazenie: 10 of + 10z i dalej przerabiaj oczka dookota
tancuszka i poprzedniego okrazenia: przerob dod, 9 ps w oczkach
tancuszka, 24 ps (dookota szyi), 9 ps w oczkach po przeciwnej
stronie fancuszka, dod w ostatnim oczku tancuszka [46] @
Uzyj znacznika rzedow lub kawatka wtoczki do zaznaczania
okrazen.

15. okraienie: 1ps, dod, 43 ps, dod [48]

16. okrazenie: 2 ps, dod, 44 ps, dod [50] ©

17.-23. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [50]

Nogi

Witdczka bawetniana nr 81 kremowy i nr 35 masa pertowa

Pierwsza noga

Ztoz tutow w pofowie wzdtuz dtuzszego boku.

Wioczka bawetniang nr 81kremowy przerab 2 ps, aby dotrzec do
miejsca rozpoczecia pierwszej nogi, zaczynajacej sie 2 ps w lewo
od linii zgiecia (miejsca ogona lamy).

1. okrazenie: przerob 8 ps, 7 ot, a potem pofgcz ostatnie of
Z pierwszym ps, przerabiajac w tym oczku 1ps [15] @

2.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

8. okrazenie: widczka nr 35 masa pertowa przerob

(3 ps,0dj)x3[12]

9. okraienie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

10. okrazenie: (odj) x 4 [4]

Nastepnie zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke.

Druga noga

Przesun sie piec kolejnych oczek (te oczka to odstep miedzy
tylnymi i przednimi nogami, czyli brzuszek), a nastepnie przerb
okrazenia 1.-10. wedtug schematu wykonania pierwszej nogi.

Trzecia noga
Przesun sie cztery kolejne oczka, a nastepnie przerob okrazenia
1.-10. wedtug schematu wykonania pierwszej nogi.

Czwarta noga
Przesun sie piec kolejnych oczek, a nastepnie przerob okrazenia
1.-10. wedtug schematu wykonania pierwszej nogi. @

Brzuszek

wioczka bawetniana nr 81 kremowy. Szydetko wbij w pierwsze
z pieciu oczek pomiedzy przednimi a tylnymi nogami @

i przerabiaj element w rzedach na ptasko.

1.-9.rzad: 1 ps w kazdym oczku + 10z [5]




Andyjska lama

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke, Przed zakonczeniem przySzywania przodu, upewnij sie, czy tylna
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia cze$c tutowia ma wystarczajaco duzo wypetnienia. Dokoncz
brzuszka. @ wypetnianie tutowia przez otwor szyi.

= Glowa

Wtdczka bawetniana nr 81 kremowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4, okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

Przod miedzy przednimi nogami 6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
Uzywajac widczki nr 81 kremowy, wbij szydetko w pierwsze 7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
z czterech oczek pomiedzy przednimi nogamii przerabiaj 8. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

element w rzedach na ptasko.
1.-17.rz3d: 1ps w kazdym oczku +10z [4]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
przodu.

9.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

Tyt miedzy tylnymi nogami

Uzywajgc widczki nr 81 kremowy, wbij szydetko w pierwsze

z czterech oczek pomiedzy tylnymi nogami i przerabiaj element
w rzedach na ptasko.

1.-5. rzad: 1ps w kazdym oczku +10z [4]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
tytu. @

Szycie brzuszka
W0z wypetnienie do wszystkich czterech nog. Za pomoca igly
dziewiarskiej przyszyj brzuszek po przeciwnej stronie tutowia.

Postepujac w ten sam Sposab, przyszyj tyt, ktorym zamkniesz
otwor miedzy tylnymi nogami, @ a nastepnie przyszyj przod,
zamykajacy otwor pomiedzy przednimi nogami. @

SKROTY

dod: przerob dwa poistupki  of: oczko fancuszka
w jednym oczku 0$: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka 0z: oczko zwrotne

ps: potstupek
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15. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30]
16. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
17. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]
Wypetnij gtowe lamy.

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
gfowy do szyi lamy. @

Pyszczek
Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa i nr 41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 35 masa pertowa
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pyszczka do gtowy lamy.

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtaczki nr 41 sjena wyhaftuj
buzie lamy w ksztaicie litery Y.
Nastepnie przyszyj pyszczek do gtowy, tak by gorna krawedz

znalazta sie na wysokosci 9., a dolna na wysokosci
12. okrazenia. @

Umiesc bezpieczne oczka po obu stronach pyszczka,
pomiedzy 9.a10. okrazeniem, w odstepie okoto dwoch
oczek od pyszczka. @

Uszy
Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
9. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy lamy.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

0gonek

Widczka bawetniana nr 81 kremowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
6. okrazenie: (odj) x 4 [4]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogonka do tutowia lamy. @
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Andyjska lama

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potgczenia. Na poczatek wioz szyje do
otworu gtowy i pofacz te elementy za
pomocg igty dziewiarskiej i nadmiaru
wtoczki. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia

i doInej czes$ci gtowy, dociskajac je
rownomiernie, tak by korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy. Dokoncz
szycie, odetnij nitke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

2. Przyt6z uszy po obu stronach giowy
lamy na wysokosci 3. okrazenia.
Sprawdz, czy $g rowno ustawione

w stosunku do oczu i pyszczka,
anastepnie przyszyj je za pomoca igty
dziewiarskiej jak najmniej widocznymi
szwami.

3. Nastepnie przyszyj ogonek na koncu
grzbietu lamy.

4. Aby Twoja lama wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Peruwianska czapka -

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

o witdczka bawetniana nr13 trawiasta
zielen

i ]

© wtdczka bawetniana nr 99 jasny turkus g e

o wioczka bawetniana nr16 zotty

o widczka bawetniana nr 23 czerwony
e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

Czapka

Widczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen,
nr99jasny turkus, nr 16 zZofty
inr23 czerwony

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka
nr13 trawiasta zielen 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: wiaczka nr 99 jasny turkus
przerab (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: widczka nr16 zotty przerdb
(3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 4 ps, dod, 4 of, omin

40 (otwor na pierwsze ucho), dod, 4 ps,
dod,

4 of, omin 4 o (otwor na drugie ucho), @
dod, 4 ps, dod, 4 ps, dod [36]

7. okrazenie: wtoczka nr 23 czerwony
przerob (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.i10. okrazenie: wiaczka nr13 trawiasta
zielen przerob 1ps w kazdym oczku [48]

11. okrazenie: widczka nr 99 jasny turkus
przerob 1ps w kazdym oczku [48]

12. okrazenie: (10 ps, odj) x 4 [44]
13.i14. okrazenie: widczka nr16 zoity

[ B ]

przerob 1 ps w kazdym oczku [44]

15. okrazenie: widczka nr 23 czerwony
przerob 1ps w kazdym oczku [44]

Zakoncz ten element 108, po czym odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu. @

sSznureczki

Wtdczka bawetniana nr 16 Zofty
inr23 czerwony

Potgcz dwie nitki w roznych kolorach
i wykonaj 7 ot. Zakoncz element 108,
po czym odetnij widczke, pozostawiajac

5 cm nadmiaru.

Zakoncz kazdy koniec sznurka supetkiem,
a nastepnie odetnij nitke w odlegtosci
0,5 cm od wigzania.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi sznurek. €

Za pomocag nadmiaru wioczki nr 23
czerwony przyszyj dwa sznureczki

po przeciwnych stronach czapki

na wysokosci ostatniego okrazenia. @



: Siodto :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr13 trawiasta zielen ==l
© widczka bawetniana nr 99 jasny turkus =l

° wtdczka bawetniana nr16 zofty e
o wtoczka bawetniana nr 23 czerwony -omE 9
e szydetkonr3 !

Zacznij od zrobienia wtaczkg nr13
trawiasta zielen 12 oczek tancuszka i dalej
przerabiaj oczka dookota fancuszka
rozpoczynajacego.

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko
tancuszka, liczac od szydetka, a nastepnie
przerob dod, 10 ps, 3 ps W ostatnim of,

a potem po drugiej stronie tancuszka
przerob 9 ps [24]

3. okrazenie: wioczka nr 99 jasny

turkus przerob 2 dod, 9 ps, 3 dod, 9 ps,
dod [30] @

4. okrazenie: widczka nr16 20ty przerob

SKROTY
1 Dz, ggg 1533 dggd 1?32?' g"“ ps, dod, dod: przeréb dwa pofstupki
ps, dod, 10 ps, w jednym oczku
5. okrazenie: wtoczka nr 23 czerwony 0: 0czko

przerob 2 ps, dod, 2 ps, dod, 11 ps, dod,
2 ps, dod, 2 ps, dod, 11 ps, dod [42] ©

6. okrazenie: wioczka nr13 trawiasta
Zielen przerob 3 ps, dod, 3 ps, dod, 12 ps,
dod, 3 ps, dod, 3 ps, dod, 12 ps, dod [48]
Zakoncz ten element 10$, odetnij widczke
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek
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Stopien trudnosci: tatwe
MATERIALY
© widczka bawetniana s
nr 87 szaroniebieski
o wtdczka bawetniana
nr02 écru e ——
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
Wieksza gora
Wtdczka bawefniana nr 87 szaroniebieski
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] €@ -
i

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6] -
3. okrazenie: (1 ps, dod) x 3 [9] # -
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9] —
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]
6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12] e
1. okraienie: (3 ps, dod) x 3 [15] el

8. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [15] @

9. okrazenie: (4 ps, dod) x 3[18]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
11. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [21]
13. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
15. okrazenie: (7 ps, dod) x 3 [27]

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [27]
17. okrazenie: (8 ps, dod) x 3 [30]

18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku

i

[30] ©

19. okrazenie: (9 ps, dod) x 3 [33] 22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
20. okrazenie: 1 ps w kazdym 23. okrazenie: (11 ps, dod) x 3[39]
oczku [33]

L 24. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
21. okrazenie: (10 ps, dod) x 3 [36] 10$[39) ©




Mniejsza gora
Widczka bawetniana nr 87 szaroniebieski

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
7. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
9. okrazenie: (4 ps, dod) x 3[18]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
11. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [21]
13. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
15. okrazenie: (7 ps, dod) x 3 [27]

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [27]
17. okrazenie: (8 ps, dod) x 3 [30]

18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

Osniezone szczyty
Wtdczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
1. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
9. okrazenie: (3 ps w jednym oczku, 10S,
3swjednym oczku,10$) x4 ©
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi szczyt.

Potaczenie elementow
Pot0z o$niezone szczyty na dwoch
gorach i przyszyj jak najmniej
widocznymi szwami za pomocg igty
dziewiarskiej wtoczka nr 02 écru.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

0S: oczko Sciste

ps: potstupek

s: stupek

=t

‘T::g
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> Kaczka ptywaczka :

Gdy tylko wzejdzie stonce, mama kaczka zwinnie meandruje miedzy tatarakami
ze swoim kaczatkiem i uczy je, jak tapac robaki.

NNANNANNAN

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY
© 30 g wioczki bawetnianej 2 bezpieczne oczka do zabawek et
nr14 ciemnozielony 0 $rednicy 9 mm ‘Iul_.,‘ i
©10 m wioczki bawetnianej nr 41sjena ® nozyczki, igta dziewiarska,
©10 m wtoczki bawetnianej czerwona kredka swiecowa -
nr111 pomaranczowy i kawatek tkaniny e

e szydetkonr3 © 50 gwypetnienia polieStrOWEg0 - s e




Kaczka ptywaczka

Glowa, szyjai tutow
Wtdczka bawetniana nr 14 ciemnozielony i nr 41sjena

1. okraienie: zacznij od zrobienia widczka nr 14 ciemnozielony
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.-13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]
14. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

15. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe kaczki.

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

20.-22. okragZenie: wtoczka nr 41sjena przerab1ps
w kazdym oczku [18] @

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 12. a 13. okrgzeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 11 oczek odstepu.

Wypetnij gtowe kaczki, dociskajac rownomiernie wypetnienie
trzonkiem szydetka.

SKROTY 0$: oczko Sciste
dod: przerob dwa potstupki ~ 0z: oczko zwrotne
w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka razem  psn: potstupek nawijany
of: oczko fancuszka s: sfupek

23. okrazenie: widczka nr14 ciemnozielony przerob 1ps w kazdym
oczku [18]

Nastepnie wykonaj tancuszek rozpoczynajacy liczacy 15 oczek. @
Uwaga: upewnij sig, ze miejsce mocowania tancuszka wypada
7 tytu szyi, idealnie posrodku (przyjmij pozycje oczu za punkt
odniesienia). Jesli nie, przerob dodatkowy s albo spruj 1ps,

tak by dotrze¢ do odpowiedniego miejsca.

W kierunku powrotnym przerab 14 ps po tancuszku
rozpoczynajacym.

Uzyj kawatka nitki w kontrastowym kolorze lub znacznika,
aby zaznaczyc poczatek nastepnego okrazenia, i przektadaj
g0 po wykonaniu kazdego kolejnego okrazenia.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

24. okrazenie: (dod, 2 ps) x 6, a nastepnie na tancuszku
rozpoczynajacym przerob 12 ps, dod, 1ps, dod, 13 ps [54] ©

25. okrazenie: (dod, 3 ps) x 6 [30], a nastepnie 13 ps, dod, 2 ps,
dod, 13 ps [62] O

26.—-29. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [62]

30. okrazenie: przerob 8 ps, dod, 4 ps, dod, 4 ps, dod, 25 ps, odj,
1ps, 0dj, 13 ps [63]

31. okrazenie: przerob 45 ps, odj, 1ps, odj, 1ps, 0dj, 10 ps [60]
32.i33. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [60]
34. okrazenie: (8 ps, odj) x 6 [54]

35. okrazenie: (7 ps, odj) x 6 [48] @

36.i37. okragzenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
38. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

39. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

40. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

1. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wypetniac tutow kaczki.

42. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] O

43. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko
tylko w tylng nitke petelki oczka [24]

44, okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

45. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Dokoricz wypetnianie tutowia kaczki. @
46. okraienie: (odj) x 6 [6]

o

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru.

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zawiaz w supetek. @

Na koniec odetnij widczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

Dzidb
Widczka bawetniana nr 111 pomarariczowy

Wykonaj 5 ot +10z.

1. okrazenie: 5 ps, odwroc robotke i przerob 5 ps po drugiej
stronie fancuszka rozpoczynajacego [10]
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2.—6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dziobu do gtowy kaczki. @

Skrzydta

Wtdczka bawetniana nr 14 ciemnozielony i nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 14 ciemnozielony
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: wiaczka nr 41sjena przerob (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

5.16. okrazenie: wtoczka nr14 ciemnozielony przerob 1ps
w kazdym oczku [18]

1.18. okrazenie: wioczka nr41sjena przerob 1ps w kazdym
oczku [18]

9. okrazenie: widczka nr14 ciemnozielony przereb (1ps, odj)
X6[12]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

11. okrazenie: wtoczka nr 41sjena przerab (odj) x 6 [6]
12. okrazenie: (odj) x 3 [3]

Zakoncz element 10$ i odetnij wioczke.

Za pomoca igly dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 3 oczka
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, zawigzujac
supetek.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie skrzydto. @

Nogi
Widaczka bawetniana nr 111 pomaranczowy
Wykonaj 5 of + 10z

1. okrazenie: 5 ps, odwrac robotke i przerdb 5 ps po drugiej
stronie tancuszka rozpoczynajacego [10]

2.—6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

Kaczka ptywaczka

Sptaszcz nozke na brzegu i potacz krawedzie. Przerab 2 psn
w parze naprzeciwlegtych oczek, faczac je w ten sposab ze soba.
Powtorz ten splot w oczkach do konca brzegu nozki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg nozke. @

ogon
Wtdczka bawetniana nr 14 ciemnozielony

Wykonaj ogon, wbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki
oczka.

1.1zad: wykonaj 5 of + 10z [5] @

W rzedzie powrotnym wykonaj 5 psi10$ w pierwszym ot.
2.-8.r123d: 5 ps + 10z [5], nastepnie 5 ps, 10$ w pierwszym ot
pierwszego rzedu @ @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia kaczki.

Zawigz podwojny supetek w pierwszym oczku tancuszka
rozpoczynajacego. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Na poczatek przytoz dziob
do gtowy kaczki miedzy 13.a14.
okrazeniem i przyszyj 2o jak najmniej
widocznymi szwami.

2. Nastepnie przyszyj skrzydta po obu
stronach tutowia kaczki miedzy 30. a 32.
okrazeniem. Sprawdz, czy sg rowno
ustawione wzgledem tutowia.

3. Przyszyj ogon jak najmniej widocznymi
szwami - wezszy koniec ogonka kaczki
przytoz do konca grzbietu zwierzatka.

4. Przyszyj nozki pod tutowiem kaczki.
Zwr6c uwage, aby byty ustawione
rownolegle i symetrycznie wzgledem
siebie.

5. Aby Twoja kaczka wyglgdata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

o wtdczka bawetniana

nr6 zoity

o wioczka bawetniana
nr 47 szafranowy

o szydetkonr3

© 2 bezpieczne oczka do

> Kaczatko -

Stopien trudnosci: tatwe

NANANANANAN

MATERIALY

e jgfa dziewiarska

® wypetnienie
poliestrowe

o czerwona kredka
Swiecowa i kawatek
tkaniny

zabawek 0 $rednicy 6 mm

Glowa

Wtdczka bawetniana nr 16 zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.—1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
8. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

9. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy
6.a7.okrazeniem, pozostawiajac miedzy
nimi okoto 6 oczek odstepu.

Wypetnij gtowe kaczatka, dociskajac
rownomiernie wypetnienie trzonkiem
szydetka.

10. okraienie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$

i odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
gtowy do tutowia kaczatka. €@

Wiaczka bawefniana nr 47 szafranowy
Wykonaj 3 ot +10z

1. okrazenie: 3 ps, odwrac robotke
i przerab 3 ps po drugiej stronie fancuszka
rozpoczynajacego [6]

2.13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$

i odetnij wioczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dziobu do gtowy kaczatka. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

Tutow

Wtdczka bawetniana nr 16 Zofty

1. okraienie: zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku
przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5.-9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
10. okrazenie: (2 ps, 0odj) x 6 [18]

0s: oczko Sciste
ps: potstupek

odj: przerdb dwa oczka razem




UROCZE DODATKI

11.i12. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku 18]

13. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Wypetnij tutow kaczatka.

14.i15. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [12]

16. okrazenie: (odj) x 6 [6]

17. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
18. okrazenie: (0dj) x 3 [3]

Zakoncz ten element 108 i odetnij

wtoczke, pozostawiajgc 10 cm nadmiaru.

Za pomoca igly dziewiarskiej przeciagnij

nitke przez 3 oczka ostatniego okrazenia,

mocno pociggnij i zakoncz, zawiazujac
supetek. @

[ e T .
P i

Skrzydta

Widczka bawetniana nr 16 Zofty

1. okraienie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.i4. okraienie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

6. okrazenie: (0dj) x 3 [3]

Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtdczke, pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez 3 oczka ostatniego okrazenia,
mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugie skrzydto.

Potaczenie elementow
1. Przytoz gtowe do tutowia kaczatka
miedzy 5.a7. okrgzeniem, po czym
za pomocy igty dziewiarskiej potacz
elementy jak najmniej widocznymi
Szwami.

2. Przyszyj skrzydetka po obu stronach
tutowia kaczatka miedzy 6.a7.
okrazeniem.

3. Przyszyj dziob do gtowy na wysokosci
7. okrazenia.

4. Aby Twoje kaczatko wygladato jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.

B o,
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> Robak :

Stopien trudnosci: tatwe

o wioczka bawetniana
nr 39 szarobrazowy

e szydetkonr3

o igfa dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6] ©

2.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [6] @ ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke, pozostawiajgc 10 cm nadmiaru.

Nie uzywaj wypetnienia do robaka.

Za pomocg igty dziewiarskiej zaszyj otwor
kilkoma matymi szwami, a nastepnie
odetnij nitke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

SKROTY

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany




: Tatarak :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtoczka bawetniana nr 41sjena

e wioczka bawetniana o 4 o
nr 48 soczysta zielen E‘:’ E‘a
e szydetkonr3 i v

© jgta dziewiarska
e drucik plastyczny

Kwiatostan

Widczka bawefniana nr 41sjena

1. okrazenie: wykonaj 4 ps w magicznym
kotku [4]

2.-1. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [4]
Nastepnie zakoncz element 10$ i odetnij
witoczke, a jej nadmiar schowaj pomiedzy
oczkami splotu. @

todyga
Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

Utnij 12 cm drutu plastycznego i owin €0
na catej diugosci widczka nr41sjena,
obracajac element. @

Liscie
Widczka bawetniana nr 48 soczysta zielen

Wykonaj 16 oczka fancuszka. ©
Przerabiaj dalej robotke dookota A
fancuszka rozpoczynajacego. Potaczenie \

1. okrazenie: rprzerdb 5 ps, 7psn, 2 ps, elementow

3.ps W ostatnim 0czku, 2 ps, 7 psn, 5 ps, Przytd do siebie dwa liscie,
1050 posrodku w6z fodyge i potacz
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze cafose matymi szwami

kroki, aby wykonac drugi lisc. u podstawy. Nastepnie natoz

kwiatostan na przeciwlegty
koniec fodygi.

!




: Nietoperz imprezowicz :

Ten nietoperz jest zwierzeciem towarzyskim: gdy zapada ciemnosc, leci sie spotkac
ze swoim najlepszym przyjacielem duszkiem i wspadlnie wzniesc toast za cudowna
noc pod gwiazdami. Bardzo Sie przy tym starajg, aby nikogo nie przestraszyc!

NNANNNNN

Stopien trudnosci: Sredni
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MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej © 2 bezpieczne oczka do zabawek EH
nr 09 srebrnoszary 0 $rednicy 6 mm 'g.P i
©10 m wtoczki bawetnianej © nozyczki, igta dziewiarska,
nr 28 szafirowy granat czerwona kredka Swiecowa L=l
©10 m wtoczki bawetnianej i kawatek tkaniny
nr 01$nieznobiaty eszpilli

o szydetkonr3 © 50 g wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Widczka bawetniana nr 09 Srebrnoszary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

8. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

9.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe nietoperza.

17. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

18. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, odetnij wioczke i schowaj
jej nadmiar pomigdzy oczkami splotu.

Obwadki oczu

Widczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
obwaodki do gtowy nietoperza.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg obwodke.

Zamocuj bezpieczne oczka. Zacznij od przetozenia sztyftu
przez $rodek obwodki, @ a nastepnie wbij 2o w gtowe miedzy

10.a11. okrazeniem. Tak samo postepuj z drugim oczkiem

i obwadka. Pozostaw 6 oczek odstepu miedzy obwadkami.
Nastepnie zabezpiecz oczka, umieszczajac od tytu zatyczki
blokujgce i mocno je dociskajgc. Na koniec za pomocg igty
dziewiarskiej przyszyj obwodki do gtowy nietoperza jak najmniej
widocznymi szwami. ©

Dokoncz wypetnianie gtowy, dociskajac rownomiernie wypetnienie
trzonkiem szydetka.

Za pomocg igty dziewiarskiej i wioczki nr 28 szafirowy niebieski
wyhaftuj buzie. Zwrd¢ uwage, aby znalazta sie ona posrodku
miedzy oczami, jak pokazano na zdjeciu. @




Nogi
Witdczka bawetniana nr 28 szafirowy granat i nr 09 srebrnoszary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 28 szafirowy granat
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

6.—8. okrazenie: wioczka nr 09 srebrnoszary przerob 1ps
w kazdym oczku [9]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do zaszycia
otworu miedzy nogami.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby zrobi¢
druga noge. Nie odcinaj nitki - bedzie potrzebna

w kolejnych etapach robotki, czyli do potaczenia nog

i wykonania tutowia. @

Nietoperz imprezowicz

Tutow

Widczka bawefniana nr 09 Srebrnoszary

1. okrazenie: utoz obie nogi obok siebie i przerab 8 ot na nitce
bedacej zakonczeniem drugiej nozki. Nastepnie wbij szydetko
W wybrane oczko ostatniego okrazenia pierwszej nogi, @

i przerab1ps w kazdymz 9 oczek pierwszej nogi, a potem wykonaj
8 ot i przerob1ps w kazdym z 9 oczek drugiej nogi [34] @

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [34] ©

3. okrazenie: 12 ps, dod, 16 ps, dod, 4 ps [36]

4.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] @

Wykorzystaj nadmiar wtaczki bawetnianej z pierwszej nogiiza
pomocay igty dziewiarskiej zaszyj otwar, ktory pozostat miedzy
nogami. Nastepnie zacznij wypetniac nogi i tutow nietoperza.

12. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

13.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

17. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Dodaj wiecej wypetnienia do tutowia nietoperza.
18.-21. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

22. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

23. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktdrego uzyjesz do przyszycia
tutowia do gtowy nietoperza.

Dokoncz wkiadanie wypetnienia do gornej czesci tutowia,
dociskajac je rownomiernie trzonkiem szydetka.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Uszy

Wtdczka bawetniana nr 28 szafirowy granat

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: 8 ps, 2 psn w jednym oczku, 9 ps [19]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gfowy nietoperza.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac¢
drugie ucho. @

Skrzydia

Witdczka bawetniana nr 09 Srebrnoszary

Uwasga: skrzydetka przerabiaj w rzedach na ptasko,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka.

1. rzad: wykonaj 9 of +10z [9]
2.123d: 9 ps+10z [9]

3.rzad: 9 ps, 3 of (w nastepnym rzedzie w dwoch z nich
przerobisz ps, a trzecie oczko to 10z), obraé robotke
-

4.rzad: M ps+10z[N]

5.rzad: 11 ps, 3 of, obroc robotke
6.123d:13 ps+10z[13] @
1.rzad: 13 ps, 3 of, obrac robotke
8.rzad: 15 ps + 10z [15]

9.r23d: 15 ps, 3 of, 0brdc robotke
10.rzad: 17 ps +10z[17] @
11.rzad: 17 ps, 3 of, 0broc robotke
12.123d:19 ps +10z [19]

13.r23d: 19 ps, 3 of, 0broc robotke
14.r23d: 21 ps + 10z [21]

15. rzad: 21 ps, 3 of, obrac robotke @

16. rzad: 24 ps [24]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 40 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do wykonania
marszczenia po lewej stronie skrzydta i przyszycia o do tutowia
nietoperza. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie skrzydto.

Za pomoca igty dziewiarskiej wykonaj wzdtuz prostego
pionowego brzegu kilka szwow $ciegiem prostym, @&

a nastepnie mocno pociagnij nitke, aby uzyskac marszczenie.

Na koniec zabezpiecz $cieg i marszczenie, wykonujac kilka jak
najmniej widocznych szwow. @




Nietoperzimprezowicz

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy
nietoperza do potaczenia. Przytoz gtowe
do tutowia i sprawdz, czy jest rowno
ustawiona, po czym potacz elementy za
pomoca igty dziewiarskiej jak najmniej
widocznymi szwami. Podczas szycia
uzupetniaj wypetnienie gornej czesci
tutowia i dolnej czesci gtowy, dociskajac
je rewnomiernie, tak by korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy.

2. Przyszyj uszy po obu stronach gtowy,
na wysokosci okoto 8. okrazenia.
Sprawdz, czy $3 rowno ustawione.

3. Przytoz skrzydetka do grzbietu
nietoperza i zamocuj je w odpowiednim
miejscu szpilkami. Nastepnie przyszyj
je jak najmniej widocznymi Szwami,
usuwajac szpilki w miare szycia.

4. Aby Twoj nietoperz wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Duch ¢ , o o

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wtoczka bawetniana =
nr 01$nieznobiaty = - ===

e szydetkonr3

© 2 bezpieczne oczka do
zabawek o $rednicy 6 mm

® czerwona kredka Swiecowa o = &
i kawatek tkaniny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12] —— —c |

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] - s P —
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] : ;" A 3 r’

5.—9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] F = I

10. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] o _ ,J'l e

11.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym . o
oczku [30]

14. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] @
15. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

16. okrazenie: 2 psn w kazdym

oczku [36] @

Zakoncz ten element zwierzatka 108,
odetnij wioczke i schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu.

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy B
7.2 8. 0krazeniem, pozostawiajac miedzy

nimi okoto 5 oczek odstepu. © S . o i o

Aby Twoj duszek wygladat jeszcze weselej,

) iy > . SKROTY :
Zréb mu rozowe policzki. Mocno pomaluj dod: przerob dwa potstupki w jednym
czerwong kredka kawatek materiatu, oczk.u ?

a nastepnie potrzyj nim oba policzki
duszka, wykonujac ruchy w raznych
kierunkach. @

odj: przerab dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany



: Butelka :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 61szkartatny - W

o widczka bawetniana nr 01 $nieznobiaty
o widczka bawetniana nr 37 cynamon

o szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

Butelka

Wtdczka bawetniana nr 61Szkarfatny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [18]

5.—9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
10. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

11. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

12.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [9] @

Zakoncz ten element 10$, odetnij woczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Etykieta

Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobiaty
1. rzad: wykonaj 70t +10z[7]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku +10z [7]
3.i4.rzad: 1psw kazdym oczku + 10z [7]

Zakoncz ten element 10 i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru. @

o —— = m—

Korek
Wioczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2.i3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru. @

e —— e —

2]

Potaczenie elementow
Za pomocy igty dziewiarskiej przyszyj
etykiete do butelki. Nastepnie wtoz
korek do otworu w szyjce butelki

i przyszyj go jak najmniej widocznymi
szwami. Na koniec odetnij wioczke

i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.




: Gwiazdka -
Stopien trudnosci: fat e i —
pien trudnosci: tatwe '.:;‘ﬁ" —

o widczka bawetniana ol
nr 83 kanarkowy zotty Q—J
e szydetkonr3 3

1. okrazenie: wykonaj 5 ps w magicznym
kotku [5] €@

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku, a nastepnie 10$[10] @

3. okrazenie: (3 of, 1ps w drugim

oczku tancuszka, 1psn w trzecim oczku
tancuszka, omin1o,10$) x5

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. ©

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

0: oczko

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

psn: potstupek nawijany




: Swieczka -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wtdczka bawetniana nr1m
pomaranczowy

o widczka bawetniana nr 81kremowy

o widczka bawetniana nr 11 czarny

e szydetkonr3

e igta dziewiarska

e czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny

© wypetnienie poliestrowe

Plomien

Wtdczka bawetniana nr 111 pomaranczowy
inr1czamy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] €

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
6. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Zaszyj otwor w podstawie ptomienia
jak najmniej widocznymi szwami
wykonanymi za pomocg igty dziewiarskiej.

Wioczka nr 11 czarny wykonaj pionowy
szew posrodku ptomienia, symbolizujacy
knot.

Mocno pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim
ptomien.

Swieca
Wtoczka bawetniana nr 81 kremowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

-

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [24]

6.i7. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [24]

Przymocuj ptomien do Swiecy: przeciagnij
nadmiar nitki ptomienia przez srodek
podstawy Swiecy i zabezpiecz, zawigzujac
supetek.

9. okrazenie: (2 ps, odj) X 6 [18]

W10z odrobing wypetnienia do Swiecy.

10. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

11. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$.Za pomocy igty
dziewiarskiej zaszyj otwor kilkoma matymi

Szwami, a nastepnie odetnij nitke i ukryj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Wosk

Widczka bawetniana nr 81 kremowy

Whijaj szydetko tylko w przednig nitke
petelki oczka. Wybierz dowolne oczko

5. 0krazenia Swiecy i przerab (3 ps

w jednym oczku, 108, omin1ps, 3 psn

w kolejnym oczku, omin 1ps,108) x 4
Zakoncz ten element 10$, odetnij wiaczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Za pomocy igly dziewiarskiej i wtoczki nr 81
kremowy przyszyj wosk do Swiecznika jak
najmniej widocznymi szwami.
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